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Bilgisayar ve Programlama Nedir? 

 
 Bilgisayar ­ok basit olarak ele alēndēĵēnda ¿­ ana gºrevi yerine getiren bir makinedir. Gºrevler girilen bilgiyi 

almak(INPUT),o bilgiyi iĸlemek(PROCESSING) ve iĸlenen bilgiden sonu­ ­ēkarmak(OUTPUT) ĸeklindedir. 

Bilgisayar, sadece donanēm olarak ­alēĸmaz. ¢¿nk¿ yazēlēm olmadan, donanēm ne yapacaĵēnē bilemez. Bilgisayar 
donanēmēna ne yapacaĵēnē sºyleyecek bir komutlar dizisi gerekir. Yapacaĵē gºrevleri, ona anlatan komutlara 

program diyebiliriz.  

 

Program(Yazēlēm) Nedir? 

 

Yazēlēm, bir bilgisayarēn fonksiyonlarē ger­ekleĸtirebilmesi i­in bir ara­tēr. 
Windows, MSN Messenger, Firefox vs. 

 

T¿rlerine Gºre Yazēlēmlar 

Sistem programlarē 

Explorer vs. 

Uygulama Programlarē 

Not Defteri, Babylon, Kaspersky vs. 

Derleyiciler 

Cygwin vs. 

 
 

Bilgisayarēn anladēĵē tek dil, Makine Dilidir. Bu 16ôlēk (Hexadecimal) sistemden oluĸan bir programlama 
tipidir. Makine dilini anlamak ­ok zordur ve bu dili kullanmak i­in o bilgisayarēn donanēm ºzelliklerini mutlaka 

bilmemiz gerekir. C de ekrana yazē yazmanēzē saĵlayan ñprintf();ò gibi ­ok basit bir fonksiyon, makine dilinde 1A 

BB 0D BC D5 FF C2 F7... gibi ­ok daha karmaĸēk ve hi­bir anlam ifade etmeyen bir h©le dºn¿ĸ¿r. Makine dili 
programlama dilleri arasēnda en alt seviyedir.(NOT: Programlama Dillerinde en alt seviye makinenin en kolay 

anladēĵē dili temsil eder. Ķnsan i­in en basit dil Pascal, Visual Basic olup bunlar en ¿st seviye diller olarak 

isimlendirilir.) 

Makine dilinden sonra Assembler Dili gelir. Makine dilini kullanmanēn zorluĵu ve karmaĸasē ¿zerine 
geliĸtirilen Assembler, daha basit bir yapēdadēr. Ama yine de C ile mukayese ederseniz ­ok daha zordur ve 

kullandēĵēnēz bilgisayarēn donanēmēna dair h©len bilgiye gereksinim duyarsēnēz. Assembler aĸaĵēdaki gibi karmaĸēk 

bir yapēdadēr. 

  SEGMENT COM WORD PUBLIC óCODEô 

ASSUME CS : COMDS : COM  

      ORG 100H      

ENTRY: MOV DVX,OFFSET MSG 

       MOV AH,g 

          .  

          .  

          .  

 
  ķu an bunu anlamaya ­alēĸmak ger­ekten zordur. ¢¿nk¿ ºĵreneceĵimiz dil C, iĸlerimizi ve dolayēsēyla 

hayatēmēzē ­ok daha kolaylaĸtērēr. C, orta seviye bir programlama dilidir. Bunun anlamē, hem yazmasē kolay, hem 

de ¿st seviye dillere gºre daha ­ok eriĸim hakkēnēzēn olduĵudur.  
 

 

 

 

 

 

 

Programlama Dilleri  

 

D¿ĸ¿k D¿zey programlama dilleri 

Assembly vs. 

Y¿ksek D¿zey programlama dilleri 

Java, c, c++, FORTRAN vs. 
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Problemleri nasēl ­ºzeriz? 

 

- Problem, sahip olduklarēmēzēn(veri) istediklerimize(bilgi) eĸit olmadēĵē durumda ortaya ­ēkar. 

- Ķnsanlar problemlerin ­ºz¿m¿nde, bilgiye ulaĸmak verileri kullanan bir ­ºz¿m yolu(algoritma) 

¿retir. Bu biraz karmaĸēk bir yºntemle yapēlēr. 

 

 

Bilgisayarlar problemleri nasēl ­ºzer? 

 

- Makineler, verilerden bilgiyi elde etmek i­in algoritmayē kullanērlar. 

- Bilgisayarlar bir adēmda sadece bir iĸlem ger­ekleĸtirebilirler. Ama bir iĸlemi ­ok kēsa 

s¿rede(nanosaniyeler bazēnda) yaptēklarē i­in bize aynē anda iĸlem yapēyormuĸ gibi gelebilir. 

- Ķnsanlarēn ¿rettiĵi karmaĸēk algoritmalar bilgisayar kodlarēna dºn¿ĸt¿r¿lmeden ºnce basit, adēm 

adēm yºnergelere ­evrilmelidir. 

 

Program Yazmak i­in Ne Gerekir? 

 

- Kod editºr¿: 

Kod editºr¿ kod yazēmē i­in gerekli programdēr. Bunun i­in Not Defteri bile iĸinizi gºrebilir. Ama 

piyasadaki programlar sayesinde yazdēĵēnēz kodlarē d¿zenlemek, yazdēĵēnēz kodlarēnē 

doĵruluĵunu gºrmek daha kolay olur. 

Crimson Editor, Visual C vs. 

- Derleyici: 

Yazēlan kodlarēn makine diline, iĸletim sistemine uygun ĸekilde ­alēĸan hale getirmeye yarayan 

programlara derleyici denir. Bir kod editºr¿nde yazēlan kodlar derleyicide dºn¿ĸt¿r¿ld¿kten sonra 

­alēĸabilir hale gelir. 

Cygwin, Konsole, Visual C vs. 

 
Program Yazmanēn Ķĸleyiĸi 

I. Elindeki verilere ve ulaĸmak istediĵin bilgiye gºre problemi belirlemek 
II.  ¢ºz¿m¿ ulaĸtēracak yolu yani algoritmayē ­ēkarmak 

III.  Kodu yazmak 

IV.  Yazēlan kodu derlemek 

Algoritma Nedir?  Nasēl Geliĸtirilir? 

Programlamanēn ana merkezi, elinizdeki verileri kullanarak istediĵiniz verilere ulaĸmanēn yºntemini 

belirlemek yani algoritmayē ­ēkarmaktēr. Algoritma, programlamanēn temelidir. Her programlama dilinin kendine 

ºzg¿ yazēlēĸlarē, sºzdizimi, olsa da aynē algoritmayē kullanarak farklē dillerde aynē programlarē yazabiliriz. 

C dilini ve komutlarēnē ºĵrenmek, programlamaya baĸlamanēn ilk ĸartē olsa da algoritma oluĸturmadan 
programlama imk©nsēzdēr. Algoritma en kēsa deyimle mantēktēr. Neyi, nasēl yapacaĵēmēzē gºsterir.  

Basit bir ºrnek ¿zerinden d¿ĸ¿nelim. Bir markete gittiniz, kasada ki gºrevliye aldēĵēnēz ¿r¿n¿ gºsterdiniz, 

parayē uzattēnēz, paranēn ¿st¿n¿ aldēnēz. G¿nl¿k hayatta gayet normal olan bu durumu biraz deĵiĸtirelim. 
Karĸēnēzda insan deĵil, elektronik bir kasiyer olsun. Ona gºre bir algoritma geliĸtirirsek,  

  1-) ¦r¿ne bak; 

  2-) ¦r¿n Fiyatēnē bul; 

  3-) Parayē al; 
  4-) Alēnan paradan ¿r¿n fiyatēnē ­ēkar; 

  5-) Kalan parayē ver.  
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Ķnsan zek©sēnēn otomatik h©le getirdiĵi eylemleri, ne yazēk ki bilgisayar bilmez ve ona biz ºĵretmek zorunda 

kalērēz. ¥ĵretirken de hata yapma ĸansēmēz yoktur, ­¿nk¿ yanlēĸ ºĵreti yanlēĸ programlamayla sonu­lanēr.  

Problem ¢ºzme 

-Problem ­ºzme yeteneĵi, eldeki verilerin ne olduĵunu iyi bilip, bu verilere dayanarak ­ºz¿m ¿retebilmektir. 

-Ķyi bir program bilgi, deneyim ve mantēk ¿­l¿s¿n¿n bir araya gelmiĸ halidir. 

-Ķyi bir programcē asla varsayēmlara dayanarak problem ­ºzmez. 

-Problem ­ºzmede iki yaygēn standart vardēr. 

       - Akēĸ ¢izelgesi (Flowchart) : Algoritmanēn gºrsel ifadesidir 
    - Kodumsu (Pseudocodes) : G¿nl¿k hayatta kullandēĵēmēz dile yakēn bir dille yazēlan algoritma. 

 

Basit Akēĸ ¢izelgesi (Flowchart) Sembolleri 

Baĸlangē­(Starter or Terminator) 

 

         Ķĸleme(Process) 

Giriĸ-¢ēkēĸ Ķĸlemleri(Input-Output) 

 

Baĵlantē Saĵlayēcē(Connector) 

 

Sonu­(Decision) 
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¥rnek: Ķlk 50 doĵal sayēyē toplamēnē bulan bir akēĸ ­izelgesi(flowchart) ­iziniz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

start 

SUM=0 

n=n+1 

n=0 

SUM=SUM+n 

n<50 

Print SUM 

end 

D 

Y 
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C Programlama Dili Hakkēnda 

- C yorumlar dēĸēnda sadece Latin karakterleri kabul eder. 

- C b¿y¿k-k¿­¿k harf duyarlē bir dildir. Yani ñbanadersverò ile ñBanaDersVerò aynē ĸey deĵildir. 

- Ķĸlem satērlarē noktalē virg¿l (;) ile sonlanēr. 

 

Temel Giriĸ ¢ēkēĸ Ķĸlemleri(Basic I/O) 

 
 C ile ilgili olarak bu ve ºn¿m¿zdeki yazēlarda bir­ok komut/fonksiyon gºreceĵiz. Ama hep kullanacaĵēmēz 

ve ilk ºĵrenmemiz gerekenler temel giriĸ ­ēkēĸ fonksiyonlarēdēr. C de klavyeden bir deĵer alabilmek i­in scanf(); 
fonksiyonunu kullanērēz. Ekrana herhangi bir ĸey yazdērmak i­inse printf(); fonksiyonunu kullanērēz. 

Ķlk programēmēz 
 
Bir ºrnekle gºrelim;  

 

#i nclude<stdio.h>  

int main( void )  

{  

 printf("Hello World");  

}  

 
  Kodu inceleyecek olursak ilk satērdaki  #include<stdio.h> komutu,standart giriĸ ­ēkēĸ baĸlēk dosyasēnē 
programa dahil et anlamē taĸēr.Côde ve hemen hemen b¿t¿n programlama dillerinde bir k¿t¿phaneyi dahil etmek ilk 

yapēlacak iĸlemdir.Aksi takdirde printf,scanf gibi giriĸ ­ēkēĸ fonksiyonlarēnē bile her defasēnda baĸtan tanēmlamamēz 

gerekir. 

 
 main( ), bir programdaki ana fonksiyondur. Ondan sonra gelen ayra­ standarttēr. Bir bloĵu temsil eder. Ķki 

ayra­ iĸareti arasēnda kalan alan main fonksiyonuna ait bir bloĵu oluĸturur. printf  ise yazdēĵēmēz metini, ekrana 

bastērmaya yarayan, standart bir fonksiyonudur. ¢ift tērnak iĸaretleri i­ersine yazdēĵēnēz her ĸey printf sayesinde 

ekrana basēlēr. 
 Programē dikkatli inceleyecek olursak her komuttan sonra noktalē virg¿l koyduĵumuzu gºr¿r¿z. ¢¿nk¿ 

noktalē virg¿l C dilinde komut ayracē anlamēna gelir. 

    ķimdi yukarēda yazdēĵēmēz basit programē, biraz daha geliĸtirelim: 

#include<stdio.h>  

int main( void )  

{  

 printf("Hello World \ n");  

    printf("Is there anybody here? ");  

 return 0;  

}  

  
Birka­ yeni satēr gºr¿yoruz. Sērayla ne olduklarēnē a­ēklayalēm. Az evvel yazdēĵēmēz "Hello World" 

yazēsēnēn sonuna "\n" ekledik. "\n" bir alt satēra ge­ anlamēna geliyor. Eĵer "\n" yazmazsak, ekranda "Hello WorldIs 

there anybody here" ĸeklinde bir yazē ­ēkar. "\n" kullanērsak, "Hello World" yazēldēktan sonra, bir alt satēra ge­ilir 

ve ikinci satērda "Is there anybody here?" yazdērēlēr. En altta "return 0;" adēnda yeni bir komut fark etmiĸsinizdir. 

Bunu eklemezseniz, program yine ­alēĸēr; ancak uyarē verir. ¢¿nk¿ main fonksiyonu, geriye bir tam sayēnēn 
dºnmesini beklemektedir. Yazmēĸ olduĵumuz return ifadesiyle bu uyarēlardan kurtulabilirsiniz. Detayēna girmek 

i­in hen¿z erken, return konusuna ileride deĵineceĵiz.  
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Yukarēdaki programēn aynēsēnē ĸºyle de yazabilirdik: 

#include<stdio.h>  

int main( void )  

{  

 printf("Hello World");  

 printf(" \ nIs there  anybody here? ");  

 return 0;  

}  

 
  Bir ºnce ve ĸimdi yazdēĵēmēz programlarēn ekran ­ēktēsē aynēdēr. Bu ºrnekle anlatmak istediĵim, printf(  ) 

fonksiyonunda '\n' konulan yerden sonrasēnēn bir alt satēra d¿ĸeceĵidir.  

#include<stdio.h>  

int main( void )  

{  

 pr i ntf("Hello World \ nIs there anybody here? ");  

 return 0;  

}  

 
Gºrd¿ĵ¿n¿z gibi tek bir printf(  ); kullanarak aynē iĸlemi yaptērdēk. 

    Varsayalēm, ekrana ­ok uzun bir c¿mle yazmamēz gerekti. ¥rneĵin; 

#include<stdio.h>  

int main( void )  

{  

 printf("The most wond erful website is www.banadersver.com \ n");  

 return 0;  

}  

 
  Bu yazdēĵēmēz program hata vermemesine karĸēn, ­alēĸma verimini azaltēr. ¢¿nk¿ yazacaklarēnēz editºr 

penceresine sēĵmazsa, yazēlanē okumak daha zahmetli olur. ¥nemsiz bir detay gibi gelebilir, ama kod yazma 

verimini ciddi oranda d¿ĸ¿receĵinden emin olabilirsiniz.  

  Bu programē aĸaĵēdaki gibi yazmamēz daha uygundur: 

#include<stdio.h>  

int main( void )  

{  

 printf("The most wonderful "  

  "website is "  

  " www.banadersver.com \ n");  

 return 0;  

}  

Tek bir printf(  ); fonksiyonu kullanēlmēĸtēr. Ancak alt alta yazarak, metini tek seferde gºr¿lebilir h©le getirdik. 
Programē derleyip ­alēĸtērērsanēz, alt alta ¿­ satēr yazēlmaz. C¿mle b¿t¿n olarak gºsterilir ve bir ºnceki ºrnekle 

tamamen aynēdēr. (Satērlarēn alt alta gºr¿nmesini isteseydik; daha ºnce bahsettiĵimiz gibi '\n' koymamēz gerekirdi.)  


